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Wstep

Potrzeba powstania dziedziny skupiajacej ogot wiedzy technicznej dotyczacej faz cyklu zycia systemu
informatycznego ma swe zrddto w ,,kryzysie oprogramowania”. Duza ztozonos$¢ oraz niepowtarzalnosc¢
realizowanych projektow, roznorodnos¢ probleméw napotykanych w trakcie wytwarzania oprogramowania
spowodowaty powstanie nowego dziatu informatyki - Inzynierii Oprogramowania.

Inzynierie Oprogramowania mozna okresli¢ jako dziedzine informatyki, obejmujaca wiedze oraz
umiejetnosci stosowane we wszystkich fazach cyklu zycia oprogramowania. Swoim zakresem obejmuje
tworzenie specyfikacji, metody programowania, uruchamianie i testowanie systemu a takze opracowanie
dokumentacji. Inzynieria oprogramowania nie jest nauka teoretyczna, lecz jej metody, techniki oraz narzedzia
powstaja w oparciu o doswiadczenie i praktyke.

W mysl zasad Inzynierii Oprogramowania sukces tworzonego projektu budowany jest we wszystkich
fazach budowy systemu poczawszy od momentu, kiedy podejmowane sa strategiczne decyzje o sposobie
realizacji przedsiewziecia az do okresu eksploatacji. Wymusza to na tworcach przejscie ze sposobu myslenia o

rozwoju systemu w kategoriach kodu do podejscia zorientowanego na zastosowania i funkcje.

Dzieki doswiadczeniom zdobytym w trakcie wieloletniej praktyki doradczej i szkoleniowej a takze
podczas tworzenia réznorodnych systeméw informatycznych, bardzo doktadnie poznalismy problemy,
pojawiajace sie w roznych fazach realizacji projektow. Korzystajac z tych doswiadczen skonstruowalismy cykl
szkolen, ktory dedykujemy osobom, bioracym aktywny udziat w tworzeniu systemu - poczawszy od specjalistow
dziedzinowych, poprzez analitykow i projektantow, a zakonczywszy na programistach i testerach.

Prezentowane w naszej ofercie szkolenia dotycza modelowania proceséw biznesowych z uwzglednieniem
najnowszego standardu BPMN, technologii strukturalnych, technologii obiektowych i komponentowych , ktore
obecnie sg najczesciej stosowanymi technikami przy tworzeniu oprogramowania, a takze tej czesci

implementacji systemu, ktora dotyczy testowania.

Proponujemy dwie formy organizacji szkolen:
e otwartg
e zamknieta.
Zaréwno jedna jak i druga forma pozwala na dobor odpowiedniej Sciezki szkoleniowej z uwzglednieniem
wymagan i potrzeb uczestnika.
Szkolenia otwarte odbywaja sie cyklicznie, w siedzibie naszej firmy, natomiast szkolenia zamkniete
przeprowadzane sg dla konkretnego klienta w dogodnym dla niego terminie i miejscu. W ramach szkolen
zamknietych, proponujemy rowniez szkolenia dedykowane, ktore przygotowywane sa w oparciu o kompleksowa

analize potrzeb i wymagan klienta, we wskazanym przez niego terminie i miejscu.
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Szkolenie dla zespotow projektowych

Nazwa szkolenia

Analiza i projektowanie strukturalne

Cel szkolenia

Celem szkolenia jest przekazanie praktycznych wskazowek dotyczacych
stosowania technik strukturalnych, ktore sa w dalszym ciggu kluczowe w projektach
systemow bazodanowych, wskazania uczestnikom sposobow radzenia sobie w
sytuacjach, gdy prace nad modelowaniem systemu przyjmuja nieprawidtowy
kierunek. Jednym stowem szkolenie pokazuje, jak wykonywac analize strukturalna i
projekt systemu oraz projekt implementacji w jaki sposob uzywac oraz jak nie

uzywac technik strukturalnych.

Uczestnicy

Szkolenie skierowane jest do wszystkich oséb bioracych czynny udziat w
tworzeniu systemow informatycznych oraz znajacych elementy notacji UML, w
szczegoblnosci do osob zainteresowanych poszerzeniem juz posiadanej wiedzy oraz
0sob, ktore zdaja sobie sprawe z zagrozen, na jakie mozna sie natknaé w czasie
tworzenia systemu. W szczegolnosci nalezy wymienic szefow projektow, analitykow,

projektantow.

Czego uczg sie
uczestnicy
szkolenia

Podczas szkolenia uczestnicy:

e zdobywaja wskazowki dotyczace stosowania technik strukturalnych,

e poznaja modele systemu reprezentowane przez diagramy, ktore sa powstaja
podczas etapu analizy projektu

e poznaja metody przeksztatcania modeli konceptualnych z etapu analizy w
modele projektowe projekt stsytuacje, gdy projekt ma duze szanse skonczyc
sie poznaja metody przeksztatcania modeli projektowych w modele

implementacji

Wszelkie proponowane rozwiazania sa zaczerpnigte z praktyki i zostaty juz

wielokrotnie zweryfikowane w realizowanych projektach.

Program
szkolenia

1.

OGOLNE METODY ANALIZY SYSTEMOWEJ
1.1. Rozktad funkcjonalny
1.2. Model funkcjonalny - metoda przeptywu danych
1.3. Modelowanie informacji

1.4. Podejscie obiektowe

2. DIAGRAMY MODELOWANIA METODYKI STRUKTURALNEJ

2.1 . Metodyki strukturalne: Yourdon, SSADM, IDEFX, Gane-Sarson, Martin
2.2. Metodyka YOURDON-a
2.2.1. Charakterystyka narzedzi modelowania

2.2.2. Trzy modele systemu
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Nazwa szkolenia Analiza i projektowanie strukturalne

2.2.3. Model funkcjonalny -Diagramy przeptywu danych (Data Flow Diagrams)
2.2.4. Elementy sktadowe DFD
2.2.5 Gtowne zalecenia przy projektowaniu DFD
2.2.6. Wielopoziomowe DFD
2.2.7. Rozszerzenia do DFD dla systemow czasu rzeczywistego
2.3. - Metodyka SSADM
2.3.1. Model funkcjonalny -Diagramy przeptywu danych (Data Flow Diagrams)
2.3.2. Elementy sktadowe DFD w metodyce SSADM
2.4. Model danych - Diagramy Obiekt-Relacja-Atrybut - Metodyka Martina
2.4.1.Elementy diagramu ERD
2.4.2. Projektowanie logiczne danych - model relacyjny
2.4.3. Projektowanie logiczne danych - normalizacja danych
2.4.4. Projektowanie logiczne danych - modelowanie tablic
2.5. Przeksztatcenie modelu funkcjonalnego w projekt strukturalny - Diagramy
strukturalne (STC- Structured Charts)
2.6 .Model dynamiki - Diagramy przejs¢ stanow ( State Transition Diagrams)
. SLOWNIK DANYCH (Data Dictionary)
3.1. Formalizm notacji stownika danych
.SPECYFIKACJA PROCESOW
. BILANSOWANIE MODELU
. CYKL PROJEKTOWY
. STUDIUM MOZLIWOSCI (Feasibility study)
. PROCES ANALIZY

8.1. Podejscie klasyczne- cztery modele systemu

w

0 N o0 UM

8.2 . Model podstawowy systemu
8.2.1. Model otoczenia
8.2.2. Model zachowania sie systemu
9. ZASTOSOWANIE METOD STRUKTURALNYCH W PROJEKTOWANIU
HURTOWNI DANYCH

Wymagana
wiedza 0Od uczestnikow nie jest wymagana zadna wiedza wstepna.

Czas trwania 4 dni
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Szkolenia dla analitykow

Nazwa szkolenia

Modelowanie procesow biznesowych

Cel szkolenia

Celem szkolenia jest przekazanie wiedzy z zakresu modelowania procesow
biznesowych ze szczegolnym uwzglednieniem standardu BPMN. Wiedze taka
powinien posiada¢ menedzer, zarzadzajacy organizacja lub analityk, wchodzacy w
sktad zespotu projektowego. Podczas szkolenia przedstawione zostang najwazniejsze
i najczesciej wykorzystywane elementy notacji modelowania proceséw biznesowych
w dwoch wersjach: notacji klasycznej i notacji BPMN. Wiedza zdobyta w trakcie
szkolenia przyczyni sie do zwiekszenia efektywnosci komunikacji w zespotach

projektowych.

Uczestnicy

Szkolenie jest przeznaczone dla menedzeréw w organizacjach oraz analitykow,
pragnacych stosowac pragmatyczne techniki w tworzeniu modelu procesow
biznesowych organizacji stuzacego do pozniejszego reengineeringu tych procesow w
zwigzku z restrukturyzacja lub koniecznoscig usprawnienia zarzadzania
operacyjnego i strategicznego organizacja, a takze dla specyfikacji wymagan dla
systemow informatycznych na poziomie biznesowym w procesie tworzenia systemow
informatycznych. Szkolenie moze sie okazac szczegolnie przydatne dla osob, ktore
do tej pory nie stosowaty zadnej formalnej techniki modelowania w trakcie

opracowywania procedur w zakresie zarzadzania organizacja.

Program szkolenia ukierunkowany jest dwie techniki klasyczng i BPMN, obie
notacje istotne z punktu widzenia pracy analityka lub menedzera. Podczas szkolenia

uczestnicy poznaja:

Czego ucza sie o techniki modelowania proceséw biznesowych systemu z punktu

uczestnicy widzenia realizacji wymagan biznesowych

szkolenia . . , . ,

) dzieki prezentacji praktycznych aspektow modelowania procesow

zdobywaja umiejetnos¢ doboru odpowiednich srodkow stuzacych do samodzielnego
rozwiazywania pojawiajacych sie problemow.
|. Modelowanie procesow biznesowych - technika klasyczna
1. Podstawowe pojecia: model warstwowy systemow, widoki organizacji, proces
biznesowy

Program 2. Rodzaje diagramow w zakresie modelowania procesow biznesowych

szkolenia 3. Zdarzenie, proces, przekazanie sterowania, punkt zatrzymania

4. Modelowanie procesow: Diagramy Sciezki procesu, hierarchii procesow, celow,
wartosci dodanej (VAD), Epc

5. Mapowanie procesow: na funkcje systemu, przypadki uzycia, dane, strukturag
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Nazwa szkolenia Modelowanie proceséw biznesowych

organizacyjng

6. Problem optymalizacji i symulacji procesu

II. Modelowanie proceséw biznesowych — BPMN
. Jezyk modelowania BPML jako standard
. Zdarzenia: wejsciowe, wyjsciowe, czasowe, poczatkowe, koncowe
. Procesy

. Sterowanie procesem

1
2
3
4
5. Przeptyw sterowania sekwencyjnego
6. Przeptyw sterowania z rozwinieciem na podprocesy
7. Przeptyw sterowania warunkowego, operacje decyzyjne
8. Komunikaty

9. taczenie zdarzen: funkcje logiczne (XOR, OR)
10.Kontenery

11.Petle

Po kazdej czesci teoretycznej uczestnicy wykonuja samodzielnie zadania.
Forma zajec Nastepnie rozwiazania uczestnikéw sa omawiane oraz tworzone jest wspolne

rozwigzanie problemu.

Wymagana
wiedza 0Od uczestnikow nie jest wymagana zadna wiedza wstepna.

Czas trwania 3 dni
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Nazwa szkolenia

Modelowanie aplikacji z wykorzystaniem UML dla analitykow

Cel szkolenia

Celem szkolenia jest przekazanie wiedzy z zakresu notacji UML, jaka powinien
posiada¢ analityk, wchodzacy w sktad zespotu projektowego. Podczas szkolenia
przedstawione zostang najwazniejsze i najczesciej wykorzystywane elementy
notacji. Wiedza zdobyta w trakcie szkolenia przyczyni sie do zwiekszenia

efektywnosci komunikacji w zespotach projektowych.

Uczestnicy

Szkolenie jest przeznaczone dla analitykow, pragnacych stosowac
pragmatyczne techniki obiektowe w procesie tworzenia systemow informatycznych.
Szkolenie moze sie okazac szczegolnie przydatne dla oséb, ktére do tej pory nie
stosowaty zadnej formalnej techniki modelowania w trakcie tworzenia

oprogramowania.

Program szkolenia ukierunkowany jest na te elementy notacji UML, ktére sa

istotne z punktu widzenia pracy analityka. Podczas szkolenia uczestnicy poznaja:

. techniki modelowania funkcjonalnosci systemu z punktu widzenia
Czego ucza sie realizacji wymagan
uczestnicy . techniki modelowania statycznych i dynamicznych aspektéw systemu
szKalenla o dzieki prezentacji praktycznych aspektow UML zdobywaja umiejetnosc
doboru odpowiednich sSrodkow stuzacych do samodzielnego rozwiazywania
pojawiajacych sie problemow.
Szkolenie zostato takze uzupetnione o elementy najnowszej wersji UML 2.0.
Podstawowe pojecia UML
Pakiety
Modelowanie Przypadkow Uzycia - [rozszerzone]
Progran? Modelowanie Interakcji: Diagramy Sekwencji, Wspotpracy i Aktywnosci
szkolenia ’

N O U AW N -

Modelowanie Klas i Obiektow
Modelowanie Dynamiki

Modelowanie Architektury Systemu: Diagramy Komponentéw

Forma zaje¢

Po kazdej czesci teoretycznej uczestnicy wykonuja samodzielnie zadania.
Nastepnie rozwiazania uczestnikow sa omawiane oraz tworzone jest wspolne

rozwigzanie problemu.

Wymagana
wiedza

0d uczestnikow nie jest wymagana zadna wiedza wstepna.

Czas trwania

3 dni
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Nazwa szkolenia

Techniki analizy systemow z wykorzystaniem UML- warsztaty

Cel szkolenia

Uczestnicy kursu zdobywaja umiejetnosci skutecznego i efektywnego

stosowania notacji UML w procesie analizy.

Uczestnicy

Szkolenie kierowane jest do inzynierow oprogramowania, ktorzy zajmuja sie
analiza systemow informatycznych. Zaktada sie, iz przystepujac do szkolenia
posiadaja oni wiedze o notacji UML oraz podstawowe umiejetnosci z zakresu analizy

obiektowej.

Czego uczg sie

Uczestnicy szkolenia doskonali¢ beda swoje umiejetnosci postugiwania sie
notacja UML. Celem bedzie nie tylko uzyskanie wprawy w konstruowaniu réznego

typu diagramow, ale takze podniesienie umiejetnosci zapisywania i odczytywania

uczeStn,icy wiedzy analityczno-projektowej poprzez korzystanie z odpowiednich elementow
szkolenia modelu, jak réwniez tworzenia wtasnej dokumentacji.
Dodatkowo, dzieki podzieleniu uczestnikow na wspétpracujace ze soba grupy,
osiagnieta zostanie namiastka pracy zespotowej.
1. Analiza funkcjonalna.
1.1. Zapoznanie sie z opisem wycinka rzeczywistosci.
1.1.1.Analiza obszaréw modelowanego systemu wyrdznienie
podsystemow.
1.1.2. Analiza procedur biznesowych z poszczegolnych obszarow.
1.2. Opracowanie modelu przypadkow uzycia.
1.2.1. Wyrdznienie aktorow.
1.2.2. Wyrédznienie przypadkéw uzycia.
1.2.3. Okreslenie zaleznosci pomiedzy przypadkami uzycia i rolami.
Program 1.3. Porownanie opracowanego z wzorcowym modelem przypadkow uzycia.
szkolenia 1.4. Opisanie wyrdznionych przypadkow uzycia zgodnie ze wzorcem.

1.5. Usystematyzowanie pozostatych wymagan wobec systemu.
2. Analiza dziedzinowa.
2.1. Weryfikacja i uzupetnienie zaproponowanego wstepnego modelu klas
dziedzinowych.
2.2. Poréwnanie opracowanego z wzorcowym modelem klas dziedzinowych.
2.3. Opracowanie modelu dynamicznego systemu.
2.4. Poréwnanie opracowanego z wzorcowym modelem dynamicznym.
2.5. Uszczegotowienie modelu klas dziedzinowych.
3. Analiza systemowa

3.1. Opracowanie modelu komponentow.
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Nazwa szkolenia

Techniki analizy systemow z wykorzystaniem UML- warsztaty

Forma zaje¢

Warsztaty

Wymagana
wiedza

Aby méc braé aktywny udziat w szkoleniu, uczestnicy powinni znac¢ podstawy
notacji UML, w zakresie, jaki prezentowany jest podczas szkolenia ,,Modelowanie

aplikacji z wykorzystaniem UML”.

Czas trwania

3 dni

Data: 26.01.2006

Strona: 10/19




www.xserwis.com.pl

Katalog Szkolen 2006

Szkolenia dla projektantow

Nazwa szkolenia

Modelowanie aplikacji z wykorzystaniem UML dla projektantow

Cel szkolenia

Celem szkolenia jest zaprezentowanie notacji UML. W programie szkolenia
uwzgledniony zostat zbior wiadomosci charakterystycznych dla pracy, jaka

projektant systemu wykonuje w trakcie realizacji przedsiewziecia.

Wiedza zdobyta w trakcie kursu przyczyni sie do zwiekszenia efektywnosci

komunikacji w zespotach projektowych.

Uczestnicy

Szkolenie jest przeznaczone dla projektantow pragnacych stosowac

pragmatyczne techniki obiektowe w procesie tworzenia systemow informatycznych.

Szkolenie moze sie okazac szczegolnie przydatne dla oséb, ktdre do tej pory
nie stosowaty zadnej formalnej techniki modelowania w trakcie tworzenia

oprogramowania.

Czego uczg sie

Program szkolenia ukierunkowany jest na te elementy notacji UML, ktore sa

istotne z punktu widzenia pracy projektanta. Podczas szkolenia uczestnicy poznaja:

e techniki modelowania funkcjonalnosci systemu z punktu widzenia realizacji

wymagan

uczestnicy e techniki modelowania statycznych i dynamicznych aspektow systemu
szkolenia
e dzieki prezentacji praktycznych aspektow UML zdobywaja umiejetnosc
doboru odpowiednich sSrodkow stuzacych do samodzielnego rozwiazywania
pojawiajacych sie problemow.
Kurs zostat takze uzupetnione o elementy najnowszej wersji UML 2.0.
1. Podstawowe pojecia UML
2. Pakiety
3. Modelowanie Przypadkow Uzycia
Program 4. Modelowanie Interakcji: Diagramy Sekwencji, Wspotpracy i Aktywnosci
szkolenia

5. Modelowanie Klas i Obiektow
6. Modelowanie Dynamiki

7. Modelowanie Architektury Systemu: Diagramy Komponentéw, Diagramy

Rozmieszczenia

Forma zajeé

Po kazdej czesci teoretycznej uczestnicy wykonujg samodzielnie zadania.
Nastepnie rozwigzania uczestnikow sa omawiane oraz tworzone jest wspolne

rozwigzanie problemu.
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Nazwa szkolenia

Modelowanie aplikacji z wykorzystaniem UML dla projektantow

Wymagana
wiedza

0Od uczestnikdw nie jest wymagana zadna wiedza wstepna

Czas trwania

2 dni
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Nazwa szkolenia

Techniki projektowania systemow z wykorzystaniem UML - warsztaty

Cel szkolenia

Uczestnicy kursu zdobywaja umiejetnosci skutecznego i efektywnego

stosowania UML na kazdym etapie projektowania sytemu.

Uczestnicy

Szkolenie kierowane jest do inzynieréw oprogramowania, ktérzy zajmuja sie
projektowaniem systemow informatycznych. Zaktada sie, iz przystepujac do
szkolenia posiadaja oni wiedze o notacji UML oraz podstawowe umiejetnosci z

zakresu projektowego obiektowego.

Czego ucza sie
uczestnicy
szkolenia

Uczestnicy szkolenia ucza sie:
e przeksztatcania modelu analitycznego w projektowy;
¢ modelowania architektury systemu;
e poznaja praktyczne zastosowania wzorcow projektowych.
Szkolenie charakteryzuje bardzo ciekawa formuta nauczania. Uczestnicy maja
mozliwosc pracy w podziale na dostawcéw i odbiorcow sktadnikow systemowych,

zgodnie z zasadami jednej z najbardziej skutecznych metodyk Select Perspective.

Program
szkolenia

1. Wstep
2. Ogodlne wiadomosci na temat metodyki Select Perspective
2.1. Komponenty
2.2. Model Dostawa-Zarzadzanie-Konsumpcja (SMaC)
3. Watek Dostawy
3.1. Projektowanie komponentow
3.2. Projektowanie architektury technicznej
4. Watek Konsumpcji
4.1. Projektowanie przebiegow przypadkow uzycia
4.2. Specyfikacja przypadkéw testowych

5. Modelowanie danych

Forma zaje¢

Warsztaty

Wymagana
wiedza

Aby moc braé aktywny udziat w szkoleniu, uczestnicy powinni zna¢ podstawy
notacji UML, w zakresie, jaki prezentowany jest podczas szkolenia ,,Modelowanie

aplikacji z wykorzystaniem UML”.

Czas trwania

2 dni
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Nazwa szkolenia

Testowanie systemow

Cel szkolenia

Celem szkolenia jest przekazanie wiedzy z zakresu testowania systemow
sktadajacych sie z aplikacji zbudowanych z modutéw. Wiedze taka powinien posiadac
projektant testow po to aby zaplanowac testy, wykonac ich projekt, a takze

programista tester po to aby wykonac testy wg wskazanego projektu

Uczestnicy

Szkolenie jest przeznaczone dla projektantow systemu oraz testerow aplikacji
Celem ogodlnym jest zapewnienie tego aby aplikacje przekazywane klientowi
spetniaty wymagane kryteria jakosci. Testowanie systemow jest jedna z
podstawowych metod sprawdzania i poprawy ich jakosci sprawdzania i poprawy
jakosci systemow i . Szkolenie moze sie okazac szczegolnie przydatne dla osob, ktore

do tej pory nie stosowaty zadnej formalnej techniki testowania aplikacji.

Program szkolenia ukierunkowany jest na zaznajomienie sie ze standardowymi

metodykami projektowania i wykonywania testow. Podczas szkolenia uczestnicy

poznaja:
Czego uczg sie . Rodzaje testow i ich metody planowania
uczestnicy . Standardy czynnosci i dokumenty w trakcie wykonywania kazdego
szkolenia

rodza-

ju testow
o Opis konkretnych przypadkow testowych

1. Metryki oprogramowania

2. Modele jakosci oprogramowania

3. Weryfikacja, walidacja i testowanie
ngra"? 4. Rodzaje i metody testow: testy funkcjonalne, wydajnosciowe, integracyjne,
szkolenia

akceptacyjne

ul

. Strategie testowania: ,,White box”, ,,Black box”, ,, bottom up ” top down”

6. Procesy i dokumenty standardowej metodyki ,, Testing Framework”

Forma zaje¢

Po czesci teoretycznej, uczestnicy wykonuja samodzielny plan testow dla
zadanej aplikacji z wypetnieniem dokumentéw dla wykonania testow dla zadanej
metodyki testowania. Nastepnie rozwiazania uczestnikdw sa omawiane oraz

tworzone jest wspoélne rozwiazanie problemu.

Wymagana
wiedza

Podstawy programowania w jezykach 4GL

Czas trwania

1 dzien

Data: 26.01.2006
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Szkolenia dla programistow

Nazwa szkolenia

MODELOWANIE APLIKACJI Z WYKORZYSTANIEM UML DLA PROGRAMISTOW

Cel szkolenia

Celem szkolenia jest przekazanie wiedzy z zakresu notacji UML w stopniu, w

jakim jest wykorzystywana przez programistow podczas prac projektowych.

Uczestnicy

Szkolenie jest przeznaczone dla programistow wchodzacych w sktad zespotow

projektowych.

Czego uczg sie

Uczestnicy zdobywaja umiejetnos¢:

uczestnicy e odczytywania konstrukcji analitycznych i projektowych zapisanych w UML.
szkolenia e wzbogacania diagramow UML o specyficzne konstrukcje projektowe
i programistyczne.
1. Podstawowe pojecia UML

Pakiety

Modelowanie Przypadkow Uzycia
Program Modelowanie Interakcji: Diagramy Sekwencji, Wspotpracy i Aktywnosci
szkolenia

Modelowanie Klas i Obiektow

Modelowanie Dynamiki

No o A w D

Modelowanie Architektury Systemu: Diagramy Komponentow, Diagramy

Rozmieszczenia

Forma zajeé

Po kazdej czesci teoretycznej uczestnicy wykonuja samodzielnie zadania.
Nastepnie rozwiazania uczestnikow sa omawiane oraz tworzone jest wspolne

rozwigzanie problemu.

Wymagana
wiedza

0Od uczestnikdw nie jest wymagana zadna wiedza wstepna

Czas trwania

1 dzien

Data: 26.01.2006
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Oferta cenowa szkolen

Nazwa szkolenia

Cena za osobe [PLN]

Wartos¢
katalogowa/10 osob
[PLN]

programistow

Analiza i projektowanie strukturalne 1 650,00 14 000,00
Modelowanie procesow biznesowych 1 450,00 12 000,00
Modelowanie aplikacji z wykorzystaniem UML dla analitykow 1 450,00 12 000,00
Techniki analizy systemow z wykorzystaniem UML- warsztaty 1 990,00 18 000,00
Moqelowanje aplikacji z wykorzystaniem UML dla 1 450.00 12 000.00
projektantow ’ ’

Techniki projektowania systemow z wykorzystaniem UML - 1 490.00 12 000.00
warsztaty ) )

Testowanie systemow 700,00 6 000,00
Modelowanie aplikacji z wykorzystaniem UML dla 1 000,00 8 000,00

Data: 26.01.2006
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7. Informacje dodatkowe

S0

 The Leading Reaitime 0S for PCs

Oferta szkoleniowa w zakresie systemu operacyjnego QNX®, RT
0S®, Neutrino®

QNX Software Systems Ltd. zatozony zostat w 1980 roku przez Gordona Bella i Dana Dodge'a - autoréw
systemu operacyjnego QNX. Juz w chwili powstania QSSL nalezat do czotowki firm wdrazajacych najnowsze
osiagnigcia technik informatycznych. Konsekwentna realizacja obranej strategii rozwoju systemu QNX, Neutrino
przyniosta sukces : QNX jest dzisiaj nr 1 na Swiecie wérod systeméw operacyjnych czasu rzeczywistego.
Szczegdtowe informacje o0 QNX Software Systems na stronie: www.gqnx.com

._ N POPI{[N Oferta szkoleniowa narz¢dzi CASE

» S OFTWAR

Popkin Software & Systems z USA jest jedna z najdluzej dziatajacych firm na rynku narzedzi CASE.
Podstawowym i najbardziej znanym produktem tej firmy jest System Architect. Swoja pozycje leadera w
oprogramowaniu CASE na platformy Win/WinNT zawdzigcza m.in. dostgpnosci wszystkich znanych metodyk i
wspoOtpracy z bardzo duza liczba roznych serweréw baz danych i narzedzi do budowania aplikacji. Szczegotowe
informacje o Popkin Software Systems Ltd na stronie: www.popkin.com

X-Serwis posiada od roku 1988 tytul autoryzowanego centrum
szkoleniowego i sprzedawcy systemu operacyjnego QONX w Polsce, a od
1996 posiadamy réwniez autoryzacje firmy Popkin. Mamy odpowiednie
doswiadczenie w pracy z systemami QNX i Neutrino. Mamy takze staty
dostep do najnowszych materiai1dé4w informacyjnych i szkoleniowych. Nasze
kursy opieramy na oryginalnych materiatach producentdéw, do ktdrych
dostarczamy polskojezyczny konspekt.

Sposoby organizacji szkolen:

1. Kurs otwarty

Kursy otwarte prowadzimy w ustalonych terminach, w Warszawie lub we Wroctawiu. Grupa kursantéw nie
przekracza 10 osob. Wyktad organizowany jest w formie prezentacji poje¢ oraz programoéw. W czasie ¢wiczen
kazdy uczestnik dostaje do dyspozycji komputer.

2. Kurs zamknigty

Jest to oferta szczego6lnie interesujaca dla duzych organizacji. Kurs odbywa si¢ w uzgodnionym miejscu i terminie,
a sposob organizacji jest takze uzgadniany z klientem. Zaktadamy, ze liczba 0s6b szkolenia nie powinna by¢
wieksza niz 12 osob.

Obie formy szkolen opieramy na oryginalnych materialach producentoéw narzedzi.
Na zakonczenie kursu kazdy uczestnik otrzymuje $wiadectwo ukonczenia.
X-Serwis jest wpisany do ewidencji jednostek upowaznionych do organizowania i
prowadzenia szkolen w Stluzbie Cywilnej RP

Dziatamy za zgoda i pod nadzorem Kuratorium O$wiaty, nr wpisu 89/K/98
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WORKS WITH

W Plan szkolen na 2006
i Proponujemy szkolenia w zakresie systemu operacyjnego QNX i System Architect

Koa Nazwa kursu Cena kursu w USD
kursu @ 2 Otwarty | Zamknicty
A. Uzytkowanie systemu operacyjnego QNX
Al | Podstawy systemu operacyjnego QNX 3 dni 240 980
A2 | Administrowanie systemem QNX 2 dni Al+BlI 310 1480

B. Programowanie w systemie QNX
B1 | Podstawy programowania w jezyku C 2 dni Al 220 1050
B2 | Zaawansowane programowanie w QNX 3 dni Al+B1 310 1480
B3 | Programowanie obiektowe, C++ w QNX 3 dni B2 400 1920
B4 | Programowanie w SQL w systemie QNX 3 dni B2 400 1920
C. Tworzenie aplikacji graficznych
C1 | Programowanie w $rodowisku QNX Windows 2 dni Al+Bl1 400 1920
C2 | Programowanie w Photon microGUI 4 dni Al+Bl1 490 2350
C3 | Programowanie w X-Windows 3 dni Al1+Bl1 430 2070
D. Zastosowania systemu operacyjnego QNX
D1 | QNX w zastosowaniach real-time 2 dni A2+B2 460 2210
D1bis | D1 - kurs rozszerzony 3 dni A2+B2 690 3320
D2 | Zastosowania sieciowe i rozproszone 3 dni A2+B2 690 3320
D3 | Zarzadzanie bazami danych w QNX 3 dni A2+B2 690 3320
E. QNX Momentics / Neutrino 6.2x
El1 | Administrowanie systemem QNX Momentics 2 dni 440 2100
E2 | Podstawy QNX Momentics /Neutrino 6.2x 3 dni 620 2980
E3 | Programowanie w QNX Momentics/ Neutrino 6.2x 3 dni El 890 4270
E4 | QX Momentics — programowanie embedded systems 2 dni El 650 3120
E5 | Programowanie w Photon 2.xx w QNX Momentics 3 dni El 780 3740
E6 | Migracja oprogramowania QNX 4.xx => 1 dzien E2+E3 375 1800
QNXMomentics/Neutrino 6.2x
F. DB2 Eveyplace w $rodowisku QNX Momentics / Neutrino 6.2x
Oprogramowanie baz danych w DB2 Everyplace 3 dni 950 4560
Oprogramowanie baz danych w DB2 Everyplace 1 dzien ODBC, SQL 480 2300
@ S OFTWARE
Nazwa kursu Cena kursu w USD
@ ) Otwarty Zamknigty
SA 0 — wprowadzenie
SAO ,,Wspomaganie procesu projektowania. system’c'fw 1 dzien 9002t 750021
informatycznych za pomoca narzedzi CASE
System Architect - kurs podstawowy
SA] »Nowoczesne techniki projektowania systemow 3 dni SAO 900USD 6500USD

informatycznych ”System Architect - kurs podstawowy

System Architect i metodyka obiektowa OMT

»,Modelowanie i projektowanie systemow informatycznych z
SA2 wykorzystaniem pakietu System Architect i metodyki 3 dni SA1 1200USD 8600USD
obiektowej UML”

System Architect i metodyka strukturalna Ward & Mellor

»Analiza i projektowanie systemow informatycznych z
SA3 wykorzystaniem pakietu System Architect i metodyki 3 dni SA1 1200USD 8600USD
strukturalnej Ward&Mellor” (W&M)

@ - kazdy dzien szkolenia obejmuje min. 6 godzin lekcyjnych ( w tym 3 do 4 godzin zaj¢¢ praktycznych )
S - symbole podane w nawiasach specyfikuja rodzaje szkolen, ktorych ukonczenie jest wskazane (konieczna jest znajomos¢ tematyki)
przed rozpoczgciem kolejnego etapu ksztatcenia

$ - cena kursu Otwartego podana jest za jednego uczestnika
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Cennik prac doradczych
C Cena
. ena Jednostkowa z
Rodzaj prac doradczych Jednostka _ jednostkowa VAT 22%
[EURO]
Wspotuczestnictwo w pracach 1 dzien 300,00 EUR 366,00
Konsultacje metodyczne 1 dzien 300,00 EUR 366,00

Szkolenia dedykowane

~ Przygotowanie szkolenia 1 dzien 150,00 EUR 150,00

~ Szkolenie 1 dzien 500,00 EUR 500,00

Prace projektowo-programistyczne

realizowane w siedzibie X-Serwis 1 dzien 220,00 EUR 268,40

Data: 26.01.2006 Strona: 19/19



